
Rozk∏ad materia∏u
i plan wynikowy

Godz.Temat lekcji
Zakres materia∏u 

(treÊci)

Osiàgni´cia uczniów

Podstawowe Ponadpodstawowe

Wykorzystywane 
programy i/lub 

pomoce 
dydaktyczne

Higiena pracy   
z komputerem
oraz podstawowe
elementy 
komputera

Regulamin szkolnej
pracowni 
komputerowej.
Zasady 
bezpiecznego
u˝ytkowania 
komputera.
Podstawowe 
poj´cia zwiàzane
z komputerem: 
co to jest dysk, 
rodzaje dysków,
katalog i plik, 
systemy 
operacyjne. 
Sposoby 
nazywania 
folderów i plików.
Budowa 
komputera.

Zna regulamin
pracowni 
komputerowej.
Zna i respektuje
zasady bezpie-
cznego u˝ytkowania
komputera. 
Opisuje prawid∏o-
wo zorganizowane
stanowisko pracy.
Rozumie 
koniecznoÊç przerw
w pracy i stosuje je.
Sprawnie obs∏uguje
komputer,dbajàc 
o bezpieczeƒstwo
swoje i ochron´
sprz´tu.
WyjaÊnia poj´cia:
folder, plik.
OkreÊla zastoso-
wanie i celowoÊç
porzàdkowania
zapisu na dysku.

Wyk∏ad.
Pogadanka. 
Plansze i ryciny
obrazujàce zasady 
zachowania
higieny pracy 
z komputerem.

1

Twoje biurko. Elementy zestawu
komputerowego.
Zasady 
prawid∏owego
przeprowadzania
i pod∏àczania kabli.
Typy pami´ci 
komputerowej.
Jednostki pami´ci
komputerowej.

OkreÊla podstawowe
elementy budowy
komputera.
Zna i nazywa
elementy zestawu
komputerowego.
WyjaÊnia znaczenie
poszczególnych
elementów zestawu.
Potrafi wymieniç
jednostki pami´ci
komputerowej.
Wymienia typy 
pami´ci zewn´trz-
nej i wewn´trznej.

Dokonuje
w∏aÊciwych
pod∏àczeƒ.

Instrukcje obs∏ugi,
foldery reklamowe
komputerów, 
czasopisma 
komputerowe.

1

Dzia∏ – O higienie pracy, komputerze i sieciach komputerowych



Podstawowe 
wiadomoÊci 
o sieci 
komputerowej

Opisuje i wyjaÊnia
zasady budowy 
sieci komputerowej.
OkreÊla typy sieci
komputerowych.
Wchodzi do Sieci
i korzysta z jej 
zasobów (oprogra-
mowanie, dost´p
do urzàdzeƒ 
peryferyjnych).

Zna warunki 
pod∏àczenia 
komputera 
do Internetu.

Plansze 
pokazujàce 
schematycznà 
budow´ ró˝nych
typów 
sieci komputero-
wych.
Wzory kabli 
stosowanych 
przy 
konstruowaniu 
sieci.

1

Sprawdzenie poziomu i post´pów w opanowaniu przez uczniów wiadomoÊci i umiej´tnoÊci. 1

Podstawowe 
us∏ugi sieciowe.
Budowa sieci 
komputerowych.
Typy sieci 
komputerowych.
Wykorzystywanie
dost´pnej 
w pracowni sieci
komputerowej.
Zasady poruszania
si´ po sieciach
komputerowych.

Dzia∏ – O zarzàdzaniu zasobami komputera i pracy w systemie operacyjnym
Windows XP

Godz.Temat lekcji
Zakres materia∏u 

(treÊci)

Osiàgni´cia uczniów

Podstawowe Ponadpodstawowe

Wykorzystywane 
programy i/lub 

pomoce 
dydaktyczne

Interfejs systemu
Windows 
oraz sposoby 
uruchamiania 
programów

Poj´cie systemu
operacyjnego.
Elementy pulpitu
i okna systemu.
Sposoby 
uruchamiania 
programów.

Wie, co to jest sys-
tem operacyjny.
Potrafi nazwaç
i wykorzystaç 
elementy pulpitu
i okna.
Potrafi uruchomiç
program.

Komputer 
z zainstalowanym
systemem 
operacyjnym Win-
dows XP i dodat-
kowo innym 
np. Linux E do CD
(w p∏ycie CD
do∏àczonej do
podr´cznika)

1

Skróty 
do programów 
i skróty klawiszowe
wykorzystywane
w Windows XP
oraz odnajdowanie
plików

Zasady celowoÊci
i tworzenia 
skrótów.
Odszukiwanie 
zagubionych 
danych na dysku.

Potrafi stworzyç
skrót do progra-
mu, folderu czy
pliku na pulpicie
i w Menu Start.
Potrafi, wykorzy-
stujàc w∏aÊciwe
narz´dzie, odna-
leêç wybrany plik
lub folder.

1

Gromadzenie, 
korzystanie 
i modyfikowanie 
danych

Operacje 
na folderach 
i plikach.
Archiwizacja
danych 
w komputerach.
Metody 
zapisywania 
i otwierania 
danych.

Umie wykorzystaç
i zastosowaç 
polecenia Kopiuj,
Wklej, Wytnij. 
Porusza si´ spraw-
nie po strukturze
folderów.
Zapisuje wyniki
prac na dysku.
Modyfikuje ju˝ 
zapisane dane.

Projektuje i wyko-
nuje struktury fol-
derów potrzebne
do gromadzenia
danych.
Zna poj´cie 
archiwizacji 
i potrafi w∏aÊciwie
archiwizowaç dane
na dysku.

2

Jak pomóc 
dyskowi 
i usprawniç 
naszà prac´

Formatowanie
dysku.
Sprawdzanie stanu
dysku.
Czyszczenie dysku.
Defragmentacja
dysku.
Kopia 
bezpieczeƒstwa 
danych.

Umie formatowaç
dyski na ró˝ne
sposoby.
Zna zasady 
formatowania.
Wie, w jakim celu
sprawdza si´ stan
dysku i potrafi 
to zrobiç.
Wie, w jakim celu
oczyszcza si´ dysk
i potrafi to zrobiç.

Wie, w jakim celu
dokonuje si´ 
defragmentacji 
dysku i potrafi 
to zrobiç. 
Rozumie znaczenie
kopii zapasowej
i potrafi 
jà stworzyç.

1

Rozk∏ad materia∏u i plan wynikowy



Program Microsoft
Word.
Czasopisma, ulotki 
informacyjne,
wzory oficjalnych
pism, które pozwalajà
zrozumieç zasady 
konstruowania
dokumentu i znaczenie 
dba∏oÊci o jego wyglàd.
Plik z zapisanym
przyk∏adowym
obrazem.
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Jak dodaç 
lub usunàç 
program 
i gdzie szukaç 
pomocy

Instalowanie 
i usuwanie 
programów.
Korzystanie 
z Systemu 
Pomocy.

Potrafi dokonaç
instalacji i deinsta-
lacji dowolnego
programu.
Wie, jak korzystaç
z Systemu Pomocy
i jak wykorzystaç
jego treÊci do
wzbogacania wie-
dzy i umiej´tnoÊci.

1

Sprawdzenie poziomu i post´pów w opanowaniu przez uczniów wiadomoÊci i umiej´tnoÊci. 1

Dzia∏ – O ochronie zasobów komputera

Godz.Temat lekcji
Zakres materia∏u 

(treÊci)

Osiàgni´cia uczniów

Podstawowe Ponadpodstawowe

Wykorzystywane 
programy i/lub 

pomoce 
dydaktyczne

Typy i skutki 
dzia∏ania wirusów.
Programy 
antywirusowe

Problemy zwiàzane
z ochronà danych.
Skutki dzia∏ania 
wirusów.
Typy wirusów 
i ich podzia∏.
Znaczenie i dzia∏a-
nie programów
antywirusowych.

OkreÊla problemy
zwiàzane z ochro-
nà przechowywa-
nych danych.
Zna skutki 
dzia∏ania wirusów.
Potrafi okreÊliç 
typy wirusów 
komputerowych.

Instaluje na swoim
komputerze 
wybrany program 
antywirusowy.
Uruchamia 
wybrany program 
antywirusowy.

Wyk∏ad. 
Pogadanka. 
Wybrane 
z Internetu 
adresy stron WWW,
na których 
udost´pnione 
sà bezp∏atne 
programy 
antywirusowe.

1

Zapory sieciowe Znaczenie i zasady
dzia∏ania zapór 
sieciowych.
Typy zapór 
sieciowych.

Wyszczególnia
sposoby 
zabezpieczania sieci 
komputerowej.
Zna podstawowe
typy zapór 
sieciowych.

Odnajduje w sieci
internetowej 
darmowe 
programy 
antywirusowe.

1

Sprawdzenie poziomu i post´pów w opanowaniu przez uczniów wiadomoÊci i umiej´tnoÊci. 1

Dzia∏ – O metodach redagowania dokumentów tekstowych za pomocà edytora
tekstu

Godz.Temat lekcji
Zakres materia∏u 

(treÊci)

Osiàgni´cia uczniów

Podstawowe Ponadpodstawowe

Wykorzystywane 
programy i/lub 

pomoce 
dydaktyczne

Formatowanie 
dokumentu 
i przemieszczanie sí  
po dokumencie

Podstawowe 
zasady 
pracy edycji 
tekstu.
Formatowanie 
tekstu 
za pomocà 
dost´pnych 
narz´dzi.
Poruszanie si´ 
po dokumencie.

OkreÊla podstawo-
we zasady konstru-
owania dokumentu
tekstowego.
Dokonuje modyfi-
kacji dokumentu,
wykorzystujàc na-
rz´dzia do forma-
towania, a w szcze-
gólnoÊci: zmienia
rozmiar, kolor, krój
czcionki, dokonuje 
jej rozszerzenia
i zw´˝enia, pogru-
bienia, pochylenia,
podkreÊlenia. 

Potrafi odwzoro-
waç zadany mu
dokument.
Dba o estetycznà
i atrakcyjnà form´
dokumentu.
Potrafi napisaç
proste og∏oszenie.
Projektuje doku-
menty na potrze-
by szko∏y, na przy-
k∏ad dyplomy, 
zaproszenia, 
szkolnà gazetk´.

1



Umie poruszaç si´
po dokumencie 
za pomocà myszy
lub klawiatury.

Potrafi 
wydrukowaç
gotowy 
dokument.

Operacje 
z tekstem

Zaznaczanie 
fragmentu tekstu.
Kopiowanie tekstu.
Wklejanie 
fragmentów 
tekstu.

Dzieli tekst na aka-
pity i potrafi je
zdefiniowaç.
Zna sposoby 
zaznaczania tekstu
lub jego 
fragmentów.
Dokonuje kopio-
wania, usuwania
i przenoszenia wy-
branych fragmen-
tów tekstu.

1

Narz´dzia 
j´zykowe 
oraz lista 
numerowana 
i wypunktowana

Narz´dzia 
j´zykowe.
Lista numerowana
i punktowana.

Potrafi wykorzy-
staç we w∏aÊciwym
momencie narz´-
dzia j´zykowe –
przenoszenie wy-
razów do kolejne-
go wiersza, spraw-
dzanie pisowni,
wymiana s∏ów 
na jednoznaczne.
Wie, jak dostoso-
waç wyglàd list
numerowanych
i punktowanych
do potrzeb wyni-
kajàcych z treÊci
dokumentu.

1

Uatrakcyjnianie
wyglàdu 
dokumentu

Podzia∏ strony 
na kolumny.
Wprowadzanie 
inicja∏u.
Wprowadzanie 
obrazu do tekstu.

Potrafi dokonaç
podzia∏u tekstu 
na kolumny.
Wie, jak i kiedy
wprowadzaç 
inicja∏.
Potrafi wstawiç 
do tekstu obiekt 
graficzny.
Umie otoczyç tek-
stem wybrany
obiekt graficzny.
Modyfikuje para-
metry wstawionej
do tekstu grafiki.

1

Tabele 
w dokumencie

Wstawianie tabel
do dokumentu
tekstowego.
Formatowanie 
tabel.

Potrafi za pomocà
narz´dzi progra-
mu wprowadziç 
do tekstu tabele.
Wie, jak formato-
waç tabel´ wpro-
wadzonà do do-
kumentu,
a w szczególnoÊci
jak zmieniç jej ob-
ramowanie, kolor 
komórek, wyglàd
czcionki, scalaç
i dzieliç komórki,
dodawaç i usuwaç
kolumny i wiersze,
wyrównywaç tekst
w komórce.

1

Rozk∏ad materia∏u i plan wynikowy
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Wykresy
w dokumencie

Wstawianie 
wykresów 
do dokumentu
tekstowego.
Formatowanie 
wykresów.

Potrafi wstawiç 
do dokumentu 
wykres.
Umie zmieniaç 
dane prezentowane
za pomocà
wykresu.
Wie, jak formato-
waç wykres,
a w szczególnoÊci
jak zmieniç typ
wykresu, wprowa-
dziç tytu∏, formato-
waç serie danych.
Rozpoznaje typ
wykresu, jaki nale-
˝y u˝yç do prezen-
tacji okreÊlonych
danych.

1

Obramowanie 
i cieniowanie 
oraz ochrona 
dost´pu 
do dokumentu

Obramowanie 
strony.
Ochrona dost´pu
do przechowywa-
nego dokumentu.

Potrafi wprowa-
dzaç i sterowaç
funkcjà Obramo-
wanie strony. 
Wie, jak zabezpie-
czyç dokument 
za pomocà has∏a.

1

Sprawdzenie poziomu i post´pów w opanowaniu przez uczniów wiadomoÊci i umiej´tnoÊci. 1

Dzia∏ – O metodach dokonywania obliczeƒ za pomocà arkusza kalkulacyjnego

Godz.Temat lekcji
Zakres materia∏u 

(treÊci)

Osiàgni´cia uczniów

Podstawowe Ponadpodstawowe

Wykorzystywane 
programy i/lub 

pomoce 
dydaktyczne

Poznajemy 
podstawy pracy
w programie

Zasady pracy 
w arkuszu 
kalkulacyjnym.
Formatowanie 
arkusza 
za pomocà 
dost´pnych 
narz´dzi.
Sposoby 
poruszania si´ 
po dokumencie.

Potrafi podaç
przyk∏ady wykorzy-
stywania arkusza
kalkulacyjnego.
Zna sposób ozna-
czenia kolumn
i wierszy.
Zna poj´cie: adres
komórki.
Przedstawia dane
we w∏aÊciwych for-
matach.
Dokonuje modyfi-
kacji dokumentu,
wykorzystujàc na-
rz´dzie do forma-
towania,
a w szczególnoÊci:
zmienia rozmiar,
kolor, krój czcionki,
wprowadza pogru-
bienie, pochylenie,
zmienia szerokoÊç
kolumn, wysokoÊç

Projektuje uk∏ad
i wyglàd arkusza.
Dba o estetycznà
i atrakcyjnà form´
dokumentu.
Projektuje arkusze
na potrzeby klasy
czy szko∏y, 
na przyk∏ad arkusz
obliczajàcy fre-
kwencj´, przedsta-
wiajàcy wyniki 
rywalizacji podczas
Dnia Sportu, 
prezentujàcy 
wyniki egzaminów 
gimnazjalnych 
w poszczególnych 
klasach.
Potrafi 
wydrukowaç 
gotowy arkusz.

Program Microsoft
Excel.
Plansze z przyk∏a-
dami rozwiàzaƒ
problemu za po-
mocà arkusza kal-
kulacyjnego.
Przyk∏ady plików
z danymi zawiera-
jàcymi gotowe ar-
kusze kalkulacyjne
z rozwiàzaniami
wybranych proble-
mów (np. arkusz
liczàcy frekwencj´
ucznia czy ca∏ej
klasy).

1



Rozk∏ad materia∏u i plan wynikowy

wiersza, wstawia
dodatkowe 
kolumny i wiersze, 
wyrównuje tekst
w komórkach,
wprowadza 
obramowanie 
i wype∏nia kolorem 
komórki.
Umie poruszaç si´
po dokumencie
przy pomocy myszy
lub klawiatury.

Elektroniczne 
liczyd∏o

Uczy si´ wstawiaç
wykresy do
arkusza.
Poznaje sposoby
formatowania
wykresów.

Wie, jak skonstru-
owaç i zastosowaç
proste funkcje do-
dawania, odejmo-
wania, mno˝enia
i dzielenia.
Potrafi wprowadziç
komentarz do ko-
mórki.
Zna poj´cie Auto-
sumowania.
Rozumie i potrafi
zastosowaç opcje
„przeciàgania 
formu∏y”.

Graficzne 
przedstawianie
informacji

Sposób 
wprowadzania 
prostych formu∏ 
matematycznych.
Sposób i cel 
wprowadzania 
komentarza 
do komórki.

Potrafi na podsta-
wie zaprojektowanej
tabeli wstawiç 
do arkusza wykres.
Umie zmieniaç 
dane prezetowane 
za pomocà wykresu.
Wie, jak formato-
waç wykres, 
a w szczególnoÊci
jak zmieniç typ wy-
kresu, wprowadziç
tytu∏, formatowaç
serie danych.
Rozpoznaje typ wy-
kresu, jaki nale˝y
u˝yç do prezentacji
okreÊlonych danych.
Potrafi opisaç 
wprowadzony wy-
kres.

1

1

Skomplikowane
obliczenia

Zastosowanie 
wybranych funkcji
matematycznych,
statystycznych
i logicznych.

Potrafi zastosowaç
wybrane funkcje
matematyczne, 
na przyk∏ad cosi-
nus, sinus, pot´ga.
Potrafi zastosowaç
i rozumie wybrane
funkcje statystycz-
ne, na przyk∏ad
LICZ. JE˚ELI.

2
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Dzia∏ – O sposobach magazynowania i selekcjonowania informacji

Potrafi zastosowaç
i rozumie wybrane
funkcje logiczne,
na przyk∏ad funk-
cja JE˚ELI.
Zna poj´cie: zapis
„dolarowy”, rozu-
mie i wie, kiedy na-
le˝y je stosowaç.

U∏atwienia w pracy.
Porzàdek 
w arkuszu.

Cel i sposób wpro-
wadzania formato-
wania 
warunkowego.
Sposób i celo-
woÊç wprowadza-
nia opcji 
„Pokr´t∏o”.
Uczy si´ sposobów
i celowoÊci sorto-
wania danych.

Potrafi wykorzy-
staç opcje forma-
towania warunko-
wego, wie, kiedy
to zrobiç. 
Wie, jak wprowadziç
i wykorzystaç
opcj´ „Pokr´t∏o”.
Potrafi posortowaç
dane zgodnie
z postawionymi
warunkami.

2

Sprawdzenie poziomu i post´pów w opanowaniu przez uczniów wiadomoÊci i umiej´tnoÊci. 1

Godz.Temat lekcji
Zakres materia∏u 

(treÊci)

Osiàgni´cia uczniów

Podstawowe Ponadpodstawowe

Wykorzystywane 
programy i/lub 

pomoce 
dydaktyczne

Co to sà bazy
danych i do czego
s∏u˝à

Zasady pracy przy
tworzeniu baz da-
nych.
Poj´cie bazy da-
nych.
Elementy bazy 
danych (tabela, 
rekord, pole).

Krok po kroku – 
zaczynamy budo-
w´ bazy danych

Poszczególne kroki
przy budowie bazy
danych.

Jak mo˝emy wyko-
rzystaç bazy da-
nych – jak dotrzeç
do konkretnych 
informacji 
Cz´Êç 1

Typy baz danych.

Jak mo˝emy wyko-
rzystaç bazy da-
nych – jak dotrzeç
do konkretnych 
informacji 
Cz´Êç 2

Zarzàdzanie bazà
danych.

Jak mo˝emy wyko-
rzystaç bazy da-
nych – jak dotrzeç
do konkretnych 
informacji 
Cz´Êç 3

Relacje zachodzà-
ce mi´dzy tabelami
(kwerenda).
Rodzaje kwerend.
Zastosowanie kwe-
rend.

Wykorzystuje rela-
cje mi´dzy tabela-
mi wewnàtrz bazy.
Wyszczególnia 
rodzaje kwerend.
Umie stosowaç
kwerendy.

Przedstawia przy-
k∏ady baz danych
spotykanych w co-
dziennym ˝yciu.
Rozumie poj´cie
bazy danych. Zna
i tworzy elementy
bazy danych (tabela,
rekord, pole).
Potrafi zdefiniowaç
typy baz danych.
Korzysta z goto-
wych baz danych
w celu uzyskania
informacji.
Modyfikuje struk-
tur´ bazy.
Potrafi sortowaç
informacje.
Wie, jak wyszukaç
w bazie danych
konkretnà infor-
macj´.
Potrafi tworzyç 
raporty.

Rozumie potrzeb´
archiwizowania in-
formacji.

Program Microsoft
Access.
Przyk∏ady plików
z danymi zawiera-
jàcymi gotowe ba-
zy danych z roz-
wiàzaniami wybra-
nych problemów
(np. ksià˝ka adre-
sowa).

1

2

1

1

1



Rozk∏ad materia∏u i plan wynikowy

Mini bazy danych
tworzone za po-
mocà arkusza 
kalkulacyjnego

Zasady tworzenia
baz za pomocà 
arkusza 
kalkulacyjnego.
Zastosowanie 
dost´pnych opcji
w celu wyszukiwa-
nia konkretnych
informacji. 

Potrafi zbudowaç,
modyfikowaç i wy-
korzystaç prostà
baz´ danych (MS
Excel – polecenie
Dane –> Formularz).
Umie odszukiwaç
konkretne infor-
macje z arkusza
(MS Excel – pole-
cenie Dane –>
Filtr –> Autofiltr).

Rozpoznaje mo˝li-
woÊci tworzenia
baz danych w ró˝-
nych programach.

Program Microsoft
Excel.
Przyk∏ady plików
z danymi zawiera-
jàcymi gotowe ba-
zy danych z roz-
wiàzaniami wybra-
nych problemów
(np. ksià˝ka adre-
sowa).

1

Sprawdzenie poziomu i post´pów w opanowaniu przez uczniów wiadomoÊci i umiej´tnoÊci. 1

Dzia∏ – O ciekawych sposobach uczenia si´, sprawdzania wiedzy 
oraz modelowaniu i symulacji komputerowej

Godz.Temat lekcji
Zakres materia∏u 

(treÊci)

Osiàgni´cia uczniów

Podstawowe Ponadpodstawowe

Wykorzystywane 
programy i/lub 

pomoce 
dydaktyczne

Nowe mo˝liwoÊci
poznawania wiedzy.
Programy 
edukacyjne

Nowe (inne 
od tradycyjnych)
sposoby pozyski-
wania informacji.
Dost´pne multi-
medialne progra-
my edukacyjne.
KorzyÊci wynikajàce
z pos∏ugiwania si´
multimedialnymi
êród∏ami informacji.

Testy interakcyjne Nowe sposoby
sprawdzania wie-
dzy (testy interak-
cyjne).

Wie, jak wykonaç
i zastosowaç pro-
sty test interakcyj-
ny (na podstawie
wczeÊniej zdobytej
wiedzy dotyczàcej
wykorzystania pro-
gramu MS Excel
oraz j´zyka html).

Program Microsoft
Excel.
Program Notatnik
oraz Internet
Explorer (j´zyk
html – formularze).
Przyk∏ady testów
interakcyjnych we-
ryfikujàcych wie-
dz´ ucznia z wybra-
nych przedmiotów.

Modelowanie 
i symulacja 
komputerowa

Definicje poj´ç:
model, modelowa-
nie i symulacja.
Zasady prostego
modelowania.

Zna poj´cie mode-
lu, modelowania
i symulacji. 
Umie wskazaç przy-
k∏ady wykorzystywa-
nia symulacji 
w rozmaitych 
dziedzinach ˝ycia.
Potrafi podaç przy-
k∏ad symulacji 
komputerowej.
Wie, jak wykorzy-
staç znany 
program u˝ytkowy

Uczy si´, w jakich
programach mo˝-
na przeprowadziç
prostà symulacj´
komputerowà. 
Rozumie i uzasad-
nia korzyÊci z za-
stosowania 
modelowania.

Przyk∏adowe adresy
stron interneto-
wych, na których
pokazano przyk∏a-
dy symulacji 
i modelowania. 
Program Microsoft
Excel.
Przyk∏ady plików
z danymi zawiera-
jàcymi gotowe 
arkusze z rozwiàza-
niami wybranych
problemów symu-

Potrafi wskazaç
przyk∏ady, w któ-
rych informacje
przekazywane sà
za pomocà multi-
medialnych êróde∏ 
informacji.
Potrafi we w∏aÊci-
wy sposób korzy-
staç z programów
edukacyjnych.
Potrafi zdobywaç
informacje na za-
dany temat 
z dost´pnych 
dysków CD.

Przyk∏adowe pro-
gramy edukacyjne
zapisane 
na krà˝kach CD.

1

1

1



INFORMATYKA • CZ¢Âå 1 • PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA GIMNAZJUM

do przeprowadze-
nia prostej 
symulacji.
Rozumie i uzasadnia
korzyÊci z zastoso-
wania symulacji.
Umie wskazaç przy-
k∏ady wykorzystywa-
nia modelowania
w rozmaitych 
dziedzinach ˝ycia.
Potrafi podaç przy-
k∏ad modelowania
komputerowego.
Umie rozwiàzaç
prosty przyk∏ad 
na wykorzystanie 
modelowania.

lacji (np. arkusz 
liczàcy stan 
bankowego konta 
przy okreÊlonym 
oprocentowaniu).
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